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MO02-5: Hand-Tracking / Direct Touch

Um Erfahrungen mit héherer Immersion in der VR-Welt zu sallem, kann die Meta Quest 3 auch ohne
die Controller gesteuert werden.

Uber Hand-Tracking bzw. Direct Touch kann die VR-Brille anstatt iber die Controller durch
Handbewegungen gesteuert werden. Wollen Sie diese Funktion nutzen, informieren Sie sich Uber die
Meta-Seiten (0.D.) “Erste Schritte mit Hand-Tracking auf Meta Quest-Headsets” oder “Direct Touch
auf Meta Quest” .

Wir bitten Sie diese Funktion vor der Riickgabe der Gerate zu deaktivieren.

From:
https://foc.neu.geomedienlabor.de/ - Frankfurt Open Courseware

Permanent link:
https://foc.neu.geomedienlabor.de/doku.php?id=courses:workshops:ws-vr-brillen:material:m02-5&rev=1729759065

Last update: 2025/09/28 20:21

Frankfurt Open Courseware - https://foc.neu.geomedienlabor.de/


https://www.meta.com/de-de/help/quest/articles/headsets-and-accessories/controllers-and-hand-tracking/hand-tracking/
https://www.meta.com/de-de/help/quest/articles/getting-started/getting-started-with-quest-3/direct-touch-quest-3/
https://www.meta.com/de-de/help/quest/articles/getting-started/getting-started-with-quest-3/direct-touch-quest-3/
https://foc.neu.geomedienlabor.de/
https://foc.neu.geomedienlabor.de/doku.php?id=courses:workshops:ws-vr-brillen:material:m02-5&rev=1729759065

	[M02-5: Hand-Tracking / Direct Touch]
	M02-5: Hand-Tracking / Direct Touch


