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LEO3: Storymaps als multiple externe Reprasentationen
(MER)

Nachdem Sie nun Ihre erste eigene Storymap erstellt haben, bietet Ihnen diese Lerneinheit weitere
Materialien und Hilfestellungen zur Verbesserung der multimedialen Wirksamkeit der von lhnen
zusammengestellten Inhalte und Informationen.

Inhalte dieser Lerneinheit

e Grundlagen zu multiplen externen Reprasentationen (MER)
e Gestaltung von Storymaps unter Berlcksichtigung von Multimediaprinzipien

Voraussetzungen fiir diese Lerneinheit

e Internetzugang, Web-Browser, Login bei ArcGIS Online: http://storymaps.arcgis.com/de
e AB03-1: Zwolf Multimediaprinzipien zur Gestaltung von Bild-Text-Kombinationen

Lernergebnisse und Kompetenzen

Nach dieser Einheit sollten Sie kdnnen,

e grundlegende Aspekte Multipler Externer Reprasentationen (MER) erlautern

e mindestens 3 von 12 Multimediaprinzipien benennen

¢ eine Storymap medial-inhaltlich bzw. auf ihre Gestaltung und multimediale Wirksamkeit hin
Uberprifen und ggf. verbessern

Multiple externe Reprasentationen (MER)

Unter Multimedialitat kann allgemein die Verkntpfung und Anordnung bzw. die Rekombination von
unterschiedlichen bewegten und unbewegten Medien, wie z. B. Text, Bild, Ton, Video, verstanden
werden. Durch die gezielte Medienkombination werden Adressaten multisensual, d. h. Gber mehrere
Sinne gleichzeitig, angesprochen, was die Wirksamkeit, z.B. von Medien im Lehr-/Lerngeschehen fur
unterschiedliche Lerntypen, wie z.B. der auditive, visuelle oder motorische Lerntyp, positiv
beeinflussen kann (vgl. De Witt & Czerwionka 2007). Ein méglicher Anwendungsbereich, um mittels
der damit verbundenen multiplen externen Reprasentationen (vgl. Schnotz, 2009) gezielt
geographische Sachverhalte, wie beispielsweise ein Hochwasserereignis, zu kommunizieren, stellen
Storymaps dar.

Der mit digitalen Medien verbundene aktive Zugriff auf bestimmte Medieninhalte bedingt, dass die
Medienanwendungen auf das Handeln von Nutzern ,reagieren” und dadurch beispielsweise
Reihenfolgen oder Anordnungen von bestimmten Inhalten, z.B. erst Text, dann Bild oder Animationen,
wahrend der Anwendung individuell verandern lassen. Diese wechselseitige Beziehung zwischen
externen Faktoren (Medieninhalte) und internen kognitiven Strukturen (Nutzerln) wird als
Interaktivitat bezeichnet. Der Nutzer beginnt, Informationen individuell aufzuarbeiten, wodurch
dieselbe Informationsquelle je nach Interesse unterschiedlich genutzt werden kann. Die eigene
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Aktivitat geht dabei immer mit einer bewussten bzw. oftmals unbewussten Informationsselektion und
-bewertung einher, um sich in der Informationslandschaft nicht zu verlieren (vgl. De Witt &
Czerwionka 2007).

In kognitiven Lernansatzen stehen ,interne Prozesse der Informationsverarbeitung wie Erkennen,
Denken, Wahrnehmen, Interpretieren oder Erinnern” (De Witt 2007: 56) im Vordergrund. Lernen
bedeutet demnach, objektiv vorhandene multiple externe Reprasentationen (z.B. Bilder und Texte)
intern zu verarbeiten. Bei diesen Prozessen bilden sich komplexe mentale Modelle und
Wissensstrukturen aus und bewirken eine Verhaltensanderung (vgl. (vgl. De Witt & Czerwionka 2007).

Das nachstehende Modell des multimedialen Lernens verdeutlicht diese Art der
Informationsverarbeitung und des Wissensaufbaus:

Multimediale Reprasentationen

Erganzung, Konkurrenz, Zusammenwirken? Der Multimedia-Effekt
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Wissen Erfahrungen, Begriffe, Prozeduren . .. Modell des multi-
medialen Lernens
& &
Information ge-
langt von den
l' 1 5 sensonschen Hegis
ropositionale :
ﬁc‘pffscntatinn + * mentale Modelle feri d_l.‘l:l ch .v?n 4071
ia sa sche Kandle ins
Arbeits- i) : Arbeitsgedichinis
gedichtnis verbaler Kanal o - Hildkanal und wird dort in
A A s A4 verschiedenen
auditives visuelles Reprisentations
Arbeitsgedichinis Arbeitsgedichtnis kandlen weiterver-
. s arheitet, Dieser
Hérkanal Sehkanal Prozess fidhrt rur
Konstruktion einer
Sinme Ohe Ange = propositionalen
s o Keprisentation
I.'II'IlI Vo =k menti=
len Modellen
Hirtext Klanghilder Lesetext visuelle Bilder (Schnote, 2005

(Schnotz, 2009, 169)
17
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Die Information in Form von Hortext, Klangbildern, Lesetext, visuellen Bildern 0.a. gelangt von den
sensorischen Kanalen (Horkanal und Sehkanal) in das Arbeitsgedachtnis (auditiv oder visuell) und
wird dort in verschiedenen Reprasentationskanalen (verbaler Kanal, Bildkanal) weiter verarbeitet und
miteinander verknupft. Auf diese Weise entstehen propositionale Reprasentationen und mentale
Modelle, die wiederum Wissensstrukturen, also Erfahrungen, Begriffe, Prozeduren etc. ausbilden.

Zur Vertiefung s.
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http://www.die-bonn.de/doks/2007-mediendidaktik-01.pdf (zuletzt aufgerufen am 24.04.2015).
e Mayer, R.E. (2009): Multimedia Learning. Cambridge: Cambridge University Press
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